JUEGO DE FRACCIONES
MEDIOS, TERCIOS Y CUARTOS

El paquete contiene las siguientes cartulinas

4 cartulinas con los tableros para jugar fracciones (1/13-4/13)
8 cartulinas con fracciones y enteros (5/13-12/13)

1 cartulina con el dado para jugar (13/13)

Introduccion

Este paquete de material didactico ha sido disenado utilizando la Pedagogia de San Ignacio de Loyola apli-
cada a la ensefanza-aprendizaje de las matematicas. Esta metodologia pedagdgica utiliza cinco pasos para
la apropiacién del concepto matematico, su aplicacion y evaluacién. La utilizacién de este material didac-
tico en el salén de clase ayuda al profesor y al estudiante a cubrir los pasos 2, 3 y 4. El estudiante utilizando
sus sentidos entiende el concepto y lo demuestra para que se dé la comprension total. Si quieres conocer
mas sobre esta estrategia pedagdgica, los libros de texto de aritmética, predlgebra, trigonometria, dlgebra
y el material didactico consulta nuestra pagina en el internet: www.mathematike.org

Instrucciones para recortar las fracciones
En las cartulinas que contienen las fracciones (5/13-12/13) debes recortar todas las lineas punteadas.
Los tableros para jugar fracciones (1/13-4/13) ya estan listos para ser utilizados, no debes recortarlos.

Instrucciones para armar y recortar el dado

Debes recortar todas las lineas punteadas teniendo mucho cuidado de no recortar las lineas continuas.
Debes doblar todas las lineas continuas para formar el dado. Puedes utilizar una regla para que el doblez

quede mejor hecho. Para pegar el dado sigue el orden que se indica: primero pega la pestafia 1, después la

2 en sequida la 3y la 4. Al final pega al mismo tiempo las pestaiias marcadas con el nimero 5.

Objetivos en el uso de este paquete de material didactico
Este paquete de material didactico ha sido disefiado para que el nifiio se familiarice con el concepto de frac-
cién y entienda y demuestre las fracciones 1/2,1/3y 1/4

Instrucciones para jugar loteria de fracciones
Pueden jugar hasta cuatro jugadores. A cada jugador se le reparte un tablero.

El primer jugador tira el dado y dependiendo del valor que le tocé en el dado escoge el tipo de frac-
cion que mas le convenga y lo coloca en cualquiera de los cuadros o en el circulo de su tablero. Los demas
jugadores hacen lo mismo. Los jugadores pueden intercambiar dentro de su tablero las fracciones que
quieran.



Los jugadores siguen tirando el dado y colocando fracciones en los cuadros y el circulo hasta que com-
pletan un entero. Cuando un cuadro o el circulo esta totalmente cubierto con las fracciones correspondien-
tes, se deben sustituir por un entero que corresponde a la suma de estas fracciones. Cuando el jugador de-
cide sustituir las fracciones de un cuadro o el circulo por un entero pierde su tirada. Dos jugadores pueden
intercambiar fracciones, pero por cada fraccidon que intercambien pierden una tirada. Es decir el jugador
s6lo puede realizar una accién cada vez que le toca su turno: tirar el dado, sustituir las fracciones por un en-
tero o intercambiar una fraccién con otro jugador. Solamente se pueden intercambiar fracciones con otro
jugador, no con las fracciones que estan en la mesa.

El jugador que llena primero todo su tablero con enteros gana el juego
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